
CHULETA · JUICIO

Tu idea, ante 12 Claudes: una skill para que Claude te dé una respuesta sincera
en vez de un «qué buena idea». Cómo se instala, cómo se usa y qué te devuelve

1 · Instálala en Claude · En el navegador o en la app

Descarga juicio.zip y no lo descomprimas. En Claude, entra en Personalizar › Skills, pulsa «+» ›

Crear skill › Subir una skill y elige juicio.zip (en la ayuda, en inglés, es Customize › Skills).

Funciona en el navegador y en la app de escritorio.

Pruébalo: Si en tu Claude no aparece «Skills», búscalo en Ajustes: los nombres de los menús

cambian a veces.

Ojo: Antes, activa «Ejecución de código y creación de archivos» en Ajustes › Capacidades. Sin eso, la

skill no funciona.

2 · O en Claude Code · Si programas con él

Descomprime juicio.zip y pon la carpeta juicio dentro de ~/.claude/skills/ (la carpeta de skills de

tu usuario). La próxima vez que abras Claude Code, ya la tiene.

Pruébalo: En la terminal: unzip juicio.zip -d ~/.claude/skills/

Ojo: Dentro tienen que quedar SKILL.md y jurados.md, en ~/.claude/skills/juicio/.

3 · Úsala · Basta con contarle tu idea

No hace falta decir la palabra: cuéntale la idea como se la contarías a un socio («estoy pensando

en…, ¿qué te parece?») y la skill entra sola. Si le faltan datos que cambiarían el veredicto, te hace

como mucho tres preguntas.

Pruébalo: «Estoy pensando en subir un 10 % la cuota de mantenimiento a mis 40 clientes. ¿Qué

te parece?»

Ojo: Si quieres gastar menos, pide «juicio rápido»: 6 jurados en vez de 12.

4 · Qué te devuelve · Se lee en dos o tres minutos

El expediente (tu idea y los supuestos), lo que dice la fiscal (por qué fracasará) y lo que dice el

abogado (por qué funcionará), los votos del jurado y el veredicto del juez: ADELANTE,

ADELANTE CON CONDICIONES o ASÍ, NO.

Pruébalo: Cada voto trae lo que le haría cambiar de opinión a ese jurado: es la parte más útil.

Ojo: El juez no cuenta votos: pesa argumentos. Puede ir contra la mayoría, y entonces explica por qué.
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Cómo leer el juicioCómo leer el juicio
Por orden, de arriba abajo. Lo que más vale está al final: el veredicto y la prueba más barata.

1. El expediente. Lee los supuestos: si alguno está mal, corrígelo y pide que repita el

juicio. Un dato cambiado puede cambiar el veredicto.

2. La fiscal y el abogado. Fíjate en el argumento de la fiscal que más te escueza: suele

ser el riesgo que no habías mirado.

3. El jurado. Doce papeles de tu día a día (la gestora, un cliente, el banco, la competencia,

un empleado…). Lee la columna «Le haría cambiar»: cada «no» se convierte en una

condición.

4. El veredicto. ADELANTE (hazla tal cual), ADELANTE CON CONDICIONES (la misma

idea, si antes cumples dos o tres cosas) o ASÍ, NO (cambia el fondo o haz otra cosa).

5. La prueba más barata. Lo que puedes hacer esta semana o este mes, con poco

dinero, para confirmar o tumbar la parte más dudosa. Empieza por ahí.

Por qué hace falta. Los asistentes de IA tienden a darte la razón aunque no la tengas.

Anthropic, la empresa que hace Claude, lo ha estudiado y lo llama sycophancy: en su estudio

de 2023, los cinco asistentes que probó lo hacían, Claude incluido. JUICIO lo rompe poniendo

a alguien a atacar tu idea, a alguien a defenderla y a doce papeles distintos a votar.

Lo que hay que saber. La probamos en una cuenta Max, en el navegador, en la app de

escritorio y en Claude Code: allí cada jurado es un Claude aparte y vota sin ver a los demás

(la app enseña «Ejecutó 13 agentes»). En cuentas gratuitas puede variar: si Claude no

puede lanzar esos Claudes aparte, la skill lo avisa debajo del título («Juicio simulado») y

hace los doce papeles uno solo. Doce jurados gastan bastante uso del plan: para ahorrar,

«juicio rápido».

Automatiza lo necesario,Automatiza lo necesario,
no lo posible.no lo posible.

FUENTES: Anthropic, «Towards understanding sycophancy in language models» (23-10-2023, anthropic.com/research y arXiv 2310.13548) ·

Ayuda de Claude, «Use skills in Claude» (support.claude.com/en/articles/12512180). Skill probada el 9 de octubre de 2026. Claude y Claude Code

son marcas de Anthropic; esta chuleta y la skill no están hechas por Anthropic. Úsala para pensar mejor, no como asesoramiento legal, fiscal ni

financiero.
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